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Modélisation, regles, capacités génératives
Modéliser: des régularités aux regles

Simulation: exemple de la divination malgache



Modéliser = déterminer les principes de cohérence
qui organisent les savoirs relevant de l'oralité

# formaliser -> nécessite un "systeme formel"
(langage mathématique, informatique)

Les étapes de la modélisation:

1) chercher a voir des régularités dans les faits
observés

2) énoncer des regles (= propriétés synthétiques)
caractérisant ces régularités

Régles -> méme étymologie ("ordre régulier")

-> certain niveau de généralité (s'appliquent a
d'autre faits que ceux observés)

= "capacité générative" (étymologie genus, generis)



Produire des faits au | ,

« apprendre une langue indigéne (régles de grammaire)
-> bilingue

« ethnomusicologie: apprendre a jouer d'un instrument
-> bi-musical (M. Hood)

- simulation: produire des objets culturels par ordinateur

z in -> valider les regles en vérifiant
qgu'elles produisent des objets culturels conformes aux
normes de la societé etudiee
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